
 
Skill Event 

MG4001- Tire’s Raft 

 

 
 

Introducción 
Los Guías Mayores deben conocer sus nudos y amarres y este evento pone a prueba sus habilidades y 
conocimientos. 
 
 

Objetivo 
Los Guías Mayores trabajan en equipo y deben comunicarse mientras construyen esta estructura que flotará 
en el agua. 
 
 

Participantes 
6 Guías Mayores 
 
 

Materiales 
• 3 remos (proporcionados) 

• 3 chalecos salvavidas (traiga los suyos) 

• 4 Tubos de natación (se proporcionarán) 

• 2 piezas de madera de 2x4 pulgadas, 8 pies 

• 10 piezas de madera de 2x4 pulgadas, 4 pies 

• 12 trozos de cuerda de 16 pies para amarres 

• 8 trozos de cuerda de 4 pies para los tubos de natación 

• 2 trozos de cuerda de 18 pies para amarres 
 
 

Ubicación del evento 
Reúnase en la línea de salida junto al estanque, busque la bandera # 3. 
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Procedimiento 
1. Desde la línea de salida, en la señal, los seis Guías Mayores correrán hacia el área de construcción y 

comenzarán a construir la balsa. 
2. Use amarres cuadrados, diagonales, redondos y continuos según la ilustración a continuación.  
3. Ata las llantas y lleva la balsa al lago. No arrastre la balsa para evitar perforar las llantas. 
4. Los primeros 3 Guías Mayores se subirán a la balsa y remarán en la dirección dada alrededor de la boya 

y luego regresarán al punto de partida para etiquetar a los otros 3 Guías Mayores. 
5. Los chalecos salvavidas y los remos se entregarán al segundo grupo de 3 Guías Mayores. 
6. El segundo grupo de 3 Guías Mayores se subirá a la balsa y remará en la dirección dada alrededor de la 

boya y luego regresará al punto de partida. 
7. Los 6 Guías Mayores llevarán la balsa al área de construcción sin arrastrar la balsa. 
8. Un juez inspeccionará los amarres y los nudos. 
9. Retire las llantas y devuélvalas al coordinador del evento. 
10. Desarme la balsa. 
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Puntos 
• Máximo  200 puntos 
 

 

Amarres 
• Amarre cuadrado  20 puntos 

• Amarre diagonal 20 puntos 

• Amarre continuo 20 puntos 

• Amarre redondo 20 puntos 
 

Nota: Solo se inspeccionará un amarre de cada tipo.  
El juez seleccionará un amarre por tipo y otorgará hasta 20 puntos utilizando los siguientes criterios: 

• Comenzando con el nudo correcto 5 puntos. 

• Terminando con el nudo correcto 5 puntos. 

• El amarre se hace correctamente con estética 5 puntos. 

• Amarre que sea fuerte  5 puntos. 
 

 
 

Hora: 
Menos de 10 minutos  120 puntos 
Cada minuto después -5 puntos 
 
 

Apéndice 
Amarres y nudos 


